
 

IVR-Anwendung  « Vorhersage » 
 

Mit der von SmartPhone angebotenen Anwendung « Vorhersage » kann ein Vorhersagespiel 

angeboten werden (z.B. basierend auf Sportresultaten im Rahmen des Euro-Foot 2008). 

 

Diese Anwendung wurde spezifisch für die Medien entwickelt, welche eine Verkaufs- oder Marketing-

Aktion im Zusammenhang mit einem sportlichen Grossereignis durchführen wollen. Sie ist bereits 

während der letzten Fussball-Weltmeisterschaft bei den Fernsehzuschauern auf ein sehr reges 

Interesse gestossen. Die Besonderheit dieses Online-Spiels ist, dass der Wettbewerb zwischen den 

Spielern während der ganzen Dauer der Meisterschaft anhält ; die Spieler gewinnen mit Match-

Resultaten, aber auch über die Dauer. Die beiden bestplatzierten Spiel-Teilnehmer werden zum 

Finale ins Studio eingeladen. 

 

SmartPhone liefert alle nötigen Bausteine für die Bereitstellung einer Qualitäts-Dienstleistung : 

Application Servers, Telekom-Infrastruktur sowie Inhalt (Sprechmeldungen) nach Bedarf. 

 

 

Die Anwendung kann spezifischen Bedürfnissen angepasst werden und funktioniert nach folgendem 

Prinzip : 

 

 
Die Spielregeln sowie das System der Spieler-Taxierung können abgeändert werden. Für nähere 

Auskünfte über die Software-Möglichkeiten oder für eine genaue Definition Ihrer Bedürfnisse rufen 

Sie bitte unsere Mitarbeiter auf 044 437 86 86 an. 

  Benutzer :  Eröffnung eines Kontos für die SpielEröffnung eines Kontos für die SpielEröffnung eines Kontos für die SpielEröffnung eines Kontos für die Spiel----Teilnahme durch Anruf auf Teilnahme durch Anruf auf Teilnahme durch Anruf auf Teilnahme durch Anruf auf 

090x (z.B.: 1.090x (z.B.: 1.090x (z.B.: 1.090x (z.B.: 1.----/Min.) /Min.) /Min.) /Min.)     
Der Spieler erhält daraufhin einen Ausweis-Code und ein Passwort. 

 VorVorVorVorhersage: hersage: hersage: hersage: 

Der Benutzer w£hlt die Nummer Der Benutzer w£hlt die Nummer Der Benutzer w£hlt die Nummer Der Benutzer w£hlt die Nummer 090x (z.B. 2.50/Min.) 090x (z.B. 2.50/Min.) 090x (z.B. 2.50/Min.) 090x (z.B. 2.50/Min.) 

und gibt seine Vorhersage ab und gibt seine Vorhersage ab und gibt seine Vorhersage ab und gibt seine Vorhersage ab     
( bis 5 Min. vor Matchbeginn ) 

14h55 Match  1Match  1Match  1Match  1 

  17h00 Ende  

Match 1Match 1Match 1Match 1 

 Gewinner-Prognose 

A oder BA oder BA oder BA oder B 

 ResultatResultatResultatResultat 

3 3 3 3 ---- 0 0 0 0 

System-Eingabe des Resultats 

durch die Medien-Anstalt  

 Benutzer : 

RanglistenRanglistenRanglistenRanglisten----Abfrage Abfrage Abfrage Abfrage durch den Spielerdurch den Spielerdurch den Spielerdurch den Spieler    

(090x, z.B. : 2.50/Min.)(090x, z.B. : 2.50/Min.)(090x, z.B. : 2.50/Min.)(090x, z.B. : 2.50/Min.) 

 

 Moderator : 

Aussenden des Ergebnisses des Vorhersage-

Wettbewerbs 

(pro Match, Woche, Gruppe, usw.) 

   Vorhersagen werden verwertet 

Spielregeln (programmierbar) : 

- ein Spieler gewinnt 15 Punkte bei richtiger Voraussage des Match-Resultats 

- ein Spieler gewinnt 5 Punkte bei richtiger Vorhersage der gewinnenden Mannschaft 


